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DIPLOMADO EN

DISENO DIGITAL

FOTOGRAFIA, ILUSTRACION, 3D Y VIDEO PROFESIONAL

14 MODULOS - 280 HORAS ACADEMICAS - TEORICO-PRACTICO

Programa de Formacion Especializada en Disefio Digital

Photoshop - lllustrator - InDesign - Blender 3D - After Effects - Premiere Pro - Animate - IA




Descripcion General del Diplomado uneeb

Este Diplomado de Disefio Digital, aprobado por el Ministerio de Educacion (Codigo N° PR-07-017-11AC), desarrolla la
creatividad en la creacién de piezas publicitarias como volantes, revistas, folletos, afiches, presentaciones, logos, disefios
3D y videos. Con 14 médulos 100% practicos que combinan Photoshop, lllustrator, diagramacion, InDesign, modelado y
animacioén 3D en Blender, edicion de video con After Effects y Premiere Pro, animacion interactiva con Animate, e
Inteligencia Artificial aplicada al disefio, el programa cierra con un proyecto especializado que integra un portafolio
profesional.

Modalidad 100% Préctico

Duracioén total 280 horas académicas distribuidas en 14 médulos

Practicas 5 ejercicios practicos por médulo (70 practicas totales)

Nivel de entrada No se requieren conocimientos previos (inicia en Photoshop Nivel I)

Diplomado con acreditacion de horas, avalado por el Ministerio de Educacion (Cédigo N°

Certificacion PR-07-017-11AC)

Herramientas Photoshop, Illustrator, InDesign, Blender 3D, After Effects, Premiere Pro, Animate, IA

Estructura Curricular

Titulo del Nivel Practicas

=

Photoshop Nivel | 20 h 5

22| Photoshop Nivel II 20 h 5
<} lllustrator 20 h 5
48 Diagramacion Digital 20 h 5
5| InDesign 20 h 5
5} Blender 3D Nivel | 20 h 5
74 Blender 3D Nivel Il 20 h 5
2} Blender 3D Nivel llI 20 h 5
)| After Effects Nivel | 20 h 5
([0 After Effects Nivel Il 20 h 5

Premiere Pro 20 h 5

Animate 20 h 5

Inteligencia Artificial para Profesionales 20 h 5

Proyecto Especializado en Disefio Digital

TOTAL DEL DIPLOMADO
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NIVEL 1 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Photoshop Nivel |

Objetivo: Dominar las herramientas y técnicas fundamentales de Photoshop para composicidn y edicion de imégenes digitales.

Médulo 1.1 — Interfaz y Ajustes de Imagen (10h)

« Vectores, pixeles y formatos de imagen

* La interfaz de Photoshop y personalizacion del espacio de trabajo

» Modos de trabajo y ajustes de imagen (dimensiones, filtros de ajuste)
» Herramientas bésicas: selecciones, pixeles y vectores

 Capas de ajuste, mascaras y modos de composicion

Médulo 1.2 — Filtros, Montajes y Exportacion (10h)

» Opciones de fusion y transformaciones

« Filtros bésicos: efectos fotograficos y de texto

* Uso de filtros y modos de composicién en plantillas

« Creacion de montajes con lazos, plumilla y mezcla de capas
 Exportacion y formatos de salida

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Ajuste de imagen con capas de ajuste y mascaras

P2 Composicion con modos de fusién y transformaciones

P3 Aplicacion de filtros fotograficos y de texto

P4 Montaje fotografico con herramientas de seleccién (lazo, plumilla)
P5 Proyecto: composicién de imagenes con filtros y mascaras

NIVEL 2 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Photoshop Nivel Il

Objetivo: Profundizar en técnicas avanzadas de edicién, retoque y disefio de piezas para redes sociales y revistas.

Médulo 2.1 — Técnicas Avanzadas de Edicion (10h)

* Pinceles y capas: propiedades avanzadas

* Ajustes y filtros: efecto ilustracién avanzado

» Seleccion avanzada de elementos en una imagen

« Efectos de aclarar/oscurecer y cambios de color avanzados

« Eliminacién avanzada de objetos y efecto de iluminacién avanzado

Médulo 2.2 — Composiciéon, Mockups y Produccién (10h)
« Efectos de texto avanzado y efecto de desvanecimiento
» Mockup (bosquejo) de producto o interfaz
« Video para post y acciones en lote

* Uso de 3D en Photoshop
« Disefio de portada de revista y post para redes sociales

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Retoque avanzado con pinceles y capas personalizadas
P2 Seleccién avanzada y cambio de color en unaimagen

P3 Mockup de producto o interfaz con efectos de texto

P4 Automatizacion de tareas repetitivas con acciones en lote
P5 Proyecto: portada de revista y post de redes sociales
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NIVEL 3 20 Horas Académicas | 5 Practicas

llustrator

Objetivo: Dominar el dibujo vectorial para crear logotipos, iconos, ilustraciones y piezas graficas para cualquier formato.

Médulo 3.1 — Dibujo Vectorial y Color (10h)

« Interfaz, paletas, barras de herramientas y espacios de trabajo

* Live Trace y Live Paint

» Herramientas Bézier, seleccion y manipulaciéon de objetos

* Propiedades de trazo y relleno; creacion y modificacion de colores
» Malla de degradado

Médulo 3.2 — Texto, Efectos y Exportacién (10h)

* Creacion de bloques de texto y propiedades de texto/péarrafo

 Texto en un trazado, flujo de texto y vectorizacion de texto

* Integracién con Photoshop e importacion de imagenes

« Transformaciones (rotacién, escala, réplicas, reflexion, 3D), capas y simbolos
» Formatos de exportacion y sus propiedades

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 llustracion vectorial con herramientas Bézier

P2 Logotipo con malla de degradado y paletas de color

P3 Pieza con texto vectorizado y texto en un trazado

P4 Composicién con simbolos, capas y transformaciones 3D

P5 Proyecto: ilustracion completa exportada en multiples formatos

NIVEL 4 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Diagramacion Digital

Objetivo: Aplicar los principios de diagramacién — tipografia, color, composicién y estructura — para organizar piezas visuales
impresas y digitales.

Médulo 4.1 — Conceptos y Composicion (10h)

« La diagramacion como el arte de organizar elementos visuales en un espacio
* Tipografia: clasificacion de fuentes y su impacto en el disefio

« El color: plano denotativo y connotativo en la diagramacion

« Verticalidad, horizontalidad, tension y equilibrio (simétrico/asimétrico)

« Jerarquizacion y ritmo visual

Médulo 4.2 — Elementos y Estructura (10h)

* Armonia: equilibrio entre funcién y forma

» Estructura periodistica y estructura gréafica

» Componentes: cuadricula, plantilla, rejilla y caja de diagramacion
 Elementos visuales: imagenes, textos y recursos graficos

« Aplicacién de la reticula a piezas impresas y digitales

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Anédlisis de jerarquiay ritmo visual en una pieza existente

P2 Reticulay cuadricula para una revista digital

P3 Pieza editorial aplicando tensién y equilibrio

P4 Composicién con armonia entre estructura periodistica y gréfica

P5 Proyecto: documento diagramado con todos los elementos aplicados
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NIVEL 5 20 Horas Académicas | 5 Practicas

InDesign

Objetivo: Disefiar y maquetar revistas, folletos, catédlogos y material impreso profesional.

Médulo 5.1 — Maquetacion y Texto (10h)

« Interfaz y creacion de paginas maestras

* Numeracion de péaginas y fuentes tipograficas

» Sangrado, méargenes y columnas

» Enlace de texto continuo; proporcionar el marco y la imagen conjuntamente
« Estilos de caracter y estilos de parrafo

Médulo 5.2 — Elementos Avanzados y Produccidn (10h)

« Cefiir texto, enlaces y unir texto a un trazado vectorial
* Trazados de recorte y marcos con contenidos

« Creacion de un indice, tabla de contenido y libros

» Comprobacion de separacién de tintas y reventado

» Comprobaciones finales y "Reunir para la Impresion”

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 P&aginas maestras con numeracion y estilos de péarrafo

P2 Maquetacién con enlace de texto continuo entre paginas
P3indicey tabla de contenido de un documento multipagina
P4 Comprobacion de separacion de tintas antes de impresion
P5 Proyecto: creacién de una revista o calendario completo

NIVEL 6 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Blender 3D Nivel |

Objetivo: Introducirse en el modelado, iluminacién y render bésico en Blender 3D.

Médulo 6.1 — Navegacion y Modelado Basico (10h)

* Introduccion a Blender y la licencia GPL de software libre
* Atajos de teclado, vistas y visualizaciones en la interfaz

« Creacion de primitivas y uso de luces y camara

» Modelado poligonal: edit mode, caras, aristas y vértices

« Extrude, Insert, Bevel y modificadores basicos

Médulo 6.2 — Materiales, Texturas e lluminacién (10h)

» Trabajo con medidas y construccion de un proyecto modular
» UV map basico y asignacion de materiales y multimateriales

* lluminacién HDRI y asignacion de texturas externas

* Importacién de archivos vectoriales (lllustrator) al proyecto 3D
* Animacién basica y configuracion de render final

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Modelado de primitivas con luces y camara basica

P2 Objeto modular usando Extrude, Insert y Bevel

P3 Asignacion de materiales y UV map a un modelo

P4 Escenailuminada con HDRI y texturas externas

P5 Proyecto: modelo 3D con materiales, texturas y render final

Diplomado Disefio Digital - UneWeb - www.uneweb.edu.ve -




NIVEL 7 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Blender 3D Nivel Il

Objetivo: Aplicar modelado poligonal avanzado, escultura digital y retopologia para la creacién de personajes.

Médulo 7.1 — Modelado Avanzado y Escultura (10h)

 Configuracion de Blender y tarjeta grafica; instalacion de addons
» Modelado con booleanos y con Metaballs

* Introduccién al esculpido digital basico

« Creacion de personajes tipo cartoon y blocking base con Mirror
» Uso de Dynotopo y brochas de forma en esculpido

Mdédulo 7.2 — Retopologia y Texturizado (10h)

* Calco de personaje esculpido a malla poligonal (retopologia)
 Retopologia con addons (Bsurface)

» Marcas de corte (Seam) y asignacion de coordenadas UV (Unwrap)
« Asignacion de materiales en canales y librerias externas de texturas
« Configuracion avanzada de render en Cycles y Eevee

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Modelado con booleanos y Metaballs

P2 Blocking de un personaje cartoon con el modificador Mirror

P3 Esculpido digital con Dynotopo y brochas de forma

P4 Retopologia de un personaje esculpido con Bsurface

P5 Proyecto: personaje 3D texturizado y renderizado en Cycles/Eevee

NIVEL 8 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Blender 3D Nivel Il

Objetivo: Dominar la animacién de personajes, el rigging y las simulaciones fisicas en Blender.

Médulo 8.1 — Animacidén y Fisicas (10h)
* Uso del Timeline, Dopesheet y Graph Editor
* Los 12 principios de la animacion
» Fisicas basicas: Rigid Body y Cloth
« Cinematica directa (FK) e inversa (IK)
« Jerarquias, parentesco y Constraints (delimitadores)

Médulo 8.2 — Rigging y Animacidn de Personajes (10h)

* Creacion de huesos y cadena jerarquica

« Areas de influencia y pintado de pesos en los huesos

» Emparejamiento de huesos a la geometria (skinning)

* Uso de IK, FK y Constraints en un sistema complejo de personaje
* Animacién y secuencia de caminata del personaje

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Linea de tiempo y curvas de animacién con Graph Editor

P2 Simulacién de fisicas Rigid Body y Cloth

P3 Sistema de huesos (rig) basico para un personaje

P4 Pintado de pesos y emparejamiento de huesos a la malla

P5 Proyecto: animaciéon de caminata de un personaje completamente riggeado
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NIVEL 9 20 Horas Académicas | 5 Practicas

After Effects Nivel |

Objetivo: Dominar los fundamentos de composicion, animacion basicay aplicacion de efectos en After Effects.

Médulo 9.1 — Entorno y Composicion Basica (10h)

« Interfaz de usuario, organizacion y gestion de proyectos

» Creacion de composiciones e importacion de archivos

» Trabajo con capas y propiedades (posicion, escala, opacidad)
» Animacién con fotogramas clave (keyframes)

« Vistas, previsualizaciones y administracion de color

Médulo 9.2 — Efectos, Mascaras y Exportacion (10h)

* Aplicacion de efectos visuales preestablecidos

» Mascaras (rectangulares, elipticas, de pluma) para recortar y combinar capas
« Creacion y edicién de capas de texto

« Introduccién al trabajo en 3D dentro de After Effects

* Renderizado y exportacién (MP4, MOV) segln la plataforma

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Composicién con capas y animacién de keyframes

P2 Aplicacion de efectos preestablecidos y mascaras

P3 Animacioén de texto con capas de texto

P4 Composicién basica en 3D dentro de After Effects

P5 Proyecto: video corto renderizado y exportado en MP4

NIVEL 10 20 Horas Académicas | 5 Practicas

After Effects Nivel Il

Objetivo: Aplicar animacién avanzada, rotoscopia, tracking y composicion 3D para efectos visuales profesionales.

Médulo 10.1 — Animacidén Avanzada y Rotoscopia (10h)

 Updating y keyframing avanzado
» Graph Editor y asistentes de animacion
* Parenting entre capas
» Méascaras y rotoscopia: mattes
» Rotoscopia: Color Keying y Linear Keying
Médulo 10.2 — Composicién 3Dy Correccion de Color (10h)
» Modos de fusién y compositing avanzado
* Trabajo con capas 3D
* Integracioén con lllustrator CC

» Técnicas avanzadas de correccion de color
» Exportacion avanzada para diferentes plataformas

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Animacién con Graph Editor y parenting entre capas

P2 Rotoscopia con Color Keying sobre un clip de video

P3 Composicion 3D integrando capas de lllustrator

P4 Correccién de color avanzada de un clip

P5 Proyecto: pieza de motion graphics con rotoscopiay 3D
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NIVEL 11 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Premiere Pro

Objetivo: Editar profesionalmente video digital, desde la captura hasta la exportacion final.

Médulo 11.1 — Edicién y Audio (10h)
« Interfaz de usuario y flujos de trabajo (24p, SWF, imagenes en movimiento)
« Creacion y configuracion de proyectos; proporciones de aspecto
« Captura, digitalizacion e importacién de archivos (video, audio, imagenes)
» Uso de clips, canales y pistas; edicion de audio en la linea de tiempo
 Grabacion de audio, niveles de volumen, panoramica y equilibrio

Médulo 11.2 — Animacién y Exportacién (10h)
 Fotogramas clave: agregar, navegar, mover y copiar
« Interpolacion de fotogramas clave para controlar efectos
« Creacion de animaciones comunes de texto y titulos

» Exportacion a cinta de video, pelicula y para la Web
 Exportacion a dispositivos méviles y otros formatos

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Proyecto configurado con importacion de video, audio e imagenes
P2 Edicion de audio: niveles, panoramicay sincronizaciéon

P3 Animacion de texto y titulos con fotogramas clave

P4 Correccién de efectos mediante interpolacion de keyframes

P5 Proyecto: edicién y composicién de video completo exportado

NIVEL 12 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Animate

Objetivo: Crear animaciones interactivas para web y video, exportando en HTML5.

Médulo 12.1 — Fundamentos y Animacién Béasica (10h)

* Qué es Adobe Animate, descarga e instalacion

* Interfaz de usuario y preparacion del escenario

» Medidas relativas vs. absolutas y propiedades del escenario

* Importacion de graficos y organizaciéon de elementos

» Animaciones con fotogramas clave manuales, automaticos y herramienta Pin

Médulo 12.2 — Interactividad y Publicacién (10h)

» Textos animados: cajas de texto, figuras agrupadas y fuentes web
« Creacion y animacion de simbolos; activadores y loops

* Botones de control de la animacién y control de simbolos

* Hipervinculos y redefinicion de textos

» Formatos de exportacion e integracion en paginas web con HTML

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Animacién béasica con fotogramas clave y herramienta Pin

P2 Texto animado con fuentes web

P3 Simbolo animado con activadores y loops

P4 Animacion interactiva con botones e hipervinculos

P5 Proyecto: animacion interactiva exportada e integrada en HTML
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NIVEL 13 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Inteligencia Artificial para Profesionales

Objetivo: Utilizar y optimizar prompts en Claude y otras herramientas de IA para mejorar la productividad, generacién de contenido y
automatizacioén de tareas, sin necesidad de conocimientos técnicos previos.

Médulo 13.1 — Prompts e IA Generativa con Claude (10h)

» Anatomia de un prompt: rol, contexto, tarea, formato y restricciones
 Técnicas Zero-Shot, Few-Shot y Chain-of-Thought (CoT)

» Comparativa entre Claude, Gemini y Copilot

» Generacion de articulos, informes y resimenes ejecutivos con Claude
« Personalizacion de tono, extension y formato segun la audiencia

Médulo 13.2 — Contenido Visual y Multimedia con IA (10h)

» Extended Thinking y analisis de documentos extensos con Claude
* Investigacion y datos en tiempo real con Gemini

» Generacion de imagenes y mockups con Freepik Al

* Presentaciones ejecutivas con Gamma.app

* Videos con narracion automatica con Fliki.ai

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Biblioteca de prompts optimizados con Claude (Zero-Shot, Few-Shot, CoT)
0 Plan gratuito: Claude gratuito permite conversaciones ilimitadas.

P2 Comparacion de Claude, Gemini y Copilot con el mismo prompt

P3 Presentacion ejecutiva creada con Gamma.app e iméagenes de Freepik Al
0 Plan gratuito: Gamma.app (400 créditos gratis) y Freepik Al (10 generaciones/dia gratis).

P4 Guion y video corto producido con Fliki.ai
0 Plan gratuito: Fliki.ai plan gratuito permite videos cortos.

P5 Proyecto: informe profesional, presentacién y video generados con IA

NIVEL 14 20 Horas Académicas | 5 Practicas

Proyecto Especializado en Disefo Digital

Objetivo: Integrar todos los conocimientos del diplomado en un proyecto de disefio digital completo, desde el concepto hasta un
portafolio profesional.

Médulo 14.1 — Concepto y Produccién Grafica (10h)

» Definicion del concepto creativo y brief del proyecto
 Diagramacion y reticula de las piezas del proyecto

* Produccion de piezas graficas en Photoshop e lllustrator
» Maquetacion editorial en InDesign

* Seleccion de piezas para el portafolio profesional

Médulo 14.2 — Animacion, Video y Presentacion Final (10h)

» Modelado o animacién 3D en Blender (segun el proyecto)
» Motion graphics o video con After Effects/Premiere Pro

* Integracion de una funcién asistida por IA en el proyecto
* Montaje del portafolio profesional final

* Presentacion del proyecto ante un panel evaluador

PRACTICAS DEL NIVEL

P1 Brief creativo y moodboard del proyecto

P2 Produccién de piezas gréaficas del proyecto (Photoshop/Illustrator)

P3 Pieza editorial o audiovisual (InDesign, After Effects o Premiere)

P4 Integracién de una funcién con IA en el proyecto

P5 PROYECTO FINAL: portafolio profesional presentado ante un panel evaluador
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Perfil de Egreso y Salidas Profesionales

Al completar los 14 modulos del Diplomado, el participante habra adquirido competencias integrales en disefio para revistas,
papeleria, afiches, volantes, folletos, disefio 2D y 3D, edicion de video y animacion.

Disefiador Grafico Digital (Photoshop/lllustrator) Méddulos 1-3
Diagramador y Maquetador Editorial (InDesign) Médulos 4-5

Modelador y Animador 3D Médulos 6-8

Editor de Video y Motion Graphics Mddulos 9-12
Especialista en Disefio Digital con IA aplicada Médulos 1-13

Consultor de Disefio Digital Integral Mddulos 1-14 (completo)

Al completar el Diplomado de Disefio Digital, el participante habra desarrollado un portafolio
profesional que demuestra su dominio de disefio grafico, animacion, edicién de video y creacion de
contenido interactivo, preparandolo para el mercado laboral en disefio digital y comunicacion visual.
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