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13 Módulos 260 Horas Académicas 65 Prácticas Desde Cero

Programa de Formación Especializada en Desarrollo Empresarial con Java

Java SE · Java EE · MySQL · PostgreSQL · HTML5/CSS3 · JSP · JSF · JDBC
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Descripción General del Diplomado

Este Diplomado de Java lleva al participante desde la lógica de programación hasta el desarrollo de aplicaciones
empresariales completas con Java SE y Java EE, integrando bases de datos (MySQL y PostgreSQL), arquitecturas por
capas, servicios web e Inteligencia Artificial aplicada al desarrollo de software. Con 13 módulos que combinan fundamentos
web, los 4 niveles de Java SE (desde la sintaxis del lenguaje hasta JDBC) y los 4 niveles de Java EE (desde JSP/Servlets
hasta Web Services SOAP y REST), el programa forma desarrolladores capaces de construir sistemas empresariales
completos. Certificado por el Ministerio de Educación, Código N° PR-07-017-11AC.

Modalidad Teórico-Práctica (50% teoría / 50% práctica)

Duración total 260 horas académicas distribuidas en 13 módulos

Prácticas 5 ejercicios prácticos por módulo (65 prácticas totales)

Nivel de entrada No se requieren conocimientos previos (inicia en Lógica de Programación)

Certificación Diplomado con acreditación de horas, avalado por el Ministerio de Educación (Código N°
PR-07-017-11AC)

Herramientas Java SE, Java EE, MySQL, PostgreSQL, HTML5/CSS3, JSP, JSF, JDBC

Estructura Curricular

Niv. Título del Nivel Horas Prácticas

1 Lógica de Programación 20 h 5

2 HTML5 + CSS3 20 h 5

3 MySQL Nivel I 20 h 5

4 PostgreSQL 20 h 5

5 Java SE Nivel I 20 h 5

6 Java SE Nivel II 20 h 5

7 Java SE Nivel III 20 h 5

8 Java SE Nivel IV 20 h 5

9 Java EE Nivel I 20 h 5

10 Java EE Nivel II 20 h 5

11 Java EE Nivel III 20 h 5

12 Java EE Nivel IV 20 h 5

13 Inteligencia Artificial para Programadores 20 h 5

TOTAL DEL DIPLOMADO 260 h 65
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NIVEL 1 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Lógica de Programación

Objetivo: Fundamentos del pensamiento algorítmico y la lógica computacional para programar en cualquier lenguaje.

Módulo 1.1 — Algoritmos y Datos (10h)
• Conceptos básicos y estructura funcional del computador
• Algoritmo, pseudocódigo, lenguaje de programación y programa
• Capacidad de abstracción y fases en la resolución de problemas
• Dato, tipo de dato, variables y constantes
• Operador de asignación, lectura y escritura estándar

Módulo 1.2 — Control de Flujo y Modularidad (10h)
• Condicional simple, compuesto y anidado
• Selección múltiple
• Estructuras iterativas: For, While, Do-While
• Acciones, funciones y paso de parámetros por valor y referencia
• Principios de modularidad y reutilización de código

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diagrama de flujo y pseudocódigo de un algoritmo cotidiano
P2 Algoritmo con condicionales anidados y selección múltiple
P3 Algoritmo iterativo con For, While y Do-While
P4 Programa modular con funciones y paso de parámetros
P5 Proyecto integrador: lógica para resolver un problema real

NIVEL 2 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

HTML5 + CSS3

Objetivo: Estructurar sitios web con HTML5 y aplicar diseño avanzado, responsive y animado con CSS3.

Módulo 2.1 — Estructura y Contenido con HTML5 (10h)
• Sintaxis y estructura de una página HTML5
• Etiquetas de texto, enlaces, listas e imágenes
• Etiquetas multimedia y semánticas
• Contenedores, tablas y formularios
• Web semántica y Box Model

Módulo 2.2 — CSS3, Flexbox y Responsive (10h)
• Integración de hojas de estilo CSS3
• Flexbox y transiciones
• Animaciones y Keyframes
• Canvas en HTML5
• Principios de Web Responsive y selectores avanzados

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Maquetado de una página con etiquetas básicas de texto
P2 Formulario de contacto con sus elementos principales
P3 Maquetación con Flexbox de un layout de varias columnas
P4 Animación CSS3 con Keyframes
P5 Proyecto: sitio web responsive completo
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NIVEL 3 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

MySQL Nivel I

Objetivo: Diseñar, consultar y administrar bases de datos relacionales con MySQL.

Módulo 3.1 — CRUD e Integridad (10h)
• Creación de bases de datos y tablas (CREATE, SHOW, DESCRIBE, DROP, ALTER)
• Carga y recuperación de registros (INSERT, SELECT)
• Operadores relacionales
• DELETE, UPDATE y TRUNCATE TABLE
• Clave primaria, autoincremento, clave foránea y valores NULL/UNSIGNED

Módulo 3.2 — Programabilidad y Administración (10h)
• Motores de almacenamiento y el motor InnoDB
• Procedimientos almacenados y funciones
• Disparadores (triggers)
• Vistas (views)
• Conectores MySQL (ODBC, .NET, J, PHP)

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diseño y creación de una base de datos con tablas relacionadas
P2 Consultas CRUD completas sobre datos de prueba
P3 Procedimiento almacenado y disparador (trigger)
P4 Vista consolidada a partir de múltiples tablas
P5 Proyecto: base de datos completa para una aplicación real

NIVEL 4 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

PostgreSQL

Objetivo: Administrar bases de datos relacionales orientadas a objetos con PostgreSQL y PL/pgSQL.

Módulo 4.1 — Fundamentos y CRUD (10h)
• Base de datos, tabla, registro y campo
• Modelo Entidad-Relación
• Instalación de PostgreSQL en Linux y Windows, y consola psql
• Crear, eliminar y renombrar bases de datos, y tipos de datos soportados
• CRUD completo: CREATE, READ, UPDATE, DELETE

Módulo 4.2 — Integridad y PL/pgSQL (10h)
• Clave primaria y clave foránea
• Acción CASCADE y funciones de agrupamiento
• Operadores relacionales y lógicos
• Disparadores y visibilidad de los cambios en los datos
• El lenguaje procedural PL/pgSQL

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Instalación y configuración de PostgreSQL
P2 Modelo Entidad-Relación y tablas relacionadas
P3 Consultas CRUD con integridad referencial (CASCADE)
P4 Disparador (trigger) escrito en PL/pgSQL
P5 Proyecto: migración de un esquema relacional a PostgreSQL
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NIVEL 5 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java SE Nivel I

Objetivo: Introducción al lenguaje Java y repaso de lógica de programación aplicado a Java.

Módulo 5.1 — Introducción a Java y Repaso de Lógica (10h)
• Historia, características, ventajas y desventajas de Java
• Descarga, entornos de desarrollo y organización del lenguaje
• Repaso de variables, constantes y tipos de datos
• Expresiones aritméticas, lógicas y conectivos lógicos
• Estructuras de control condicional (simple, compuesto, anidado) y selección múltiple

Módulo 5.2 — Iteración, Procedimientos y Arreglos (10h)
• Estructuras iterativas: For, While, Do..While
• Principio de la programación modular: acciones y funciones
• Paso de parámetros por valor y por referencia
• Arreglos unidimensionales: algoritmos de búsqueda y ordenamiento
• Arreglos bidimensionales y recorrido de matrices

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Programa con estructuras condicionales y selección múltiple
P2 Programa iterativo con For, While y Do..While
P3 Funciones con paso de parámetros por valor y referencia
P4 Algoritmos de búsqueda y ordenamiento en arreglos
P5 Proyecto: sistema de manejo de archivos de texto (File, FileReader, FileWriter)

NIVEL 6 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java SE Nivel II

Objetivo: Fundamentos teóricos y prácticos de la Programación Orientada a Objetos en Java.

Módulo 6.1 — Fundamentos de POO (10h)
• Historia, características, ventajas y desventajas de la POO
• Clase, objeto, atributo, método y constructor
• Modos de acceso: público, protegido y privado
• Herencia: objetivos, uso y recomendaciones
• Herencia simple

Módulo 6.2 — Polimorfismo, Encapsulamiento y GUI (10h)
• Polimorfismo de métodos
• Encapsulamiento
• Interfaces Gráficas de Usuario (GUI): entrada, salida y diseño
• JavaDoc: en qué consiste y su importancia
• Utilización de JavaDoc en proyectos

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diseño de clases con atributos, métodos y constructor
P2 Sistema con modos de acceso público, protegido y privado
P3 Programa con herencia simple entre clases
P4 Interfaz gráfica de usuario (GUI) funcional
P5 Proyecto: documentación de un proyecto con JavaDoc
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NIVEL 7 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java SE Nivel III

Objetivo: Control de excepciones y abstracción en Java: clases abstractas, interfaces y modificadores especiales.

Módulo 7.1 — Control de Excepciones (10h)
• Bloque try y bloque catch (simple y multi-catch)
• Bloque finally y manejo de excepciones
• Excepciones personalizadas
• Buenas prácticas en el manejo de errores
• Jerarquía de excepciones en Java

Módulo 7.2 — Clases Abstractas, Interfaces y Modificadores (10h)
• Clases y métodos abstractos
• Interface e implementación de una interface
• Clase, método y atributo final
• Método y atributo static
• Simulación de herencia múltiple con clases abstractas e interfaces

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Manejo de excepciones con try, catch y finally
P2 Excepción personalizada para un caso de negocio
P3 Clase abstracta con métodos abstractos
P4 Interface implementada por varias clases
P5 Proyecto: simulación de herencia múltiple con interfaces

NIVEL 8 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java SE Nivel IV

Objetivo: Conectividad a bases de datos con JDBC y fundamentos de programación concurrente y en red.

Módulo 8.1 — JDBC y Operaciones CRUD (10h)
• Repaso de bases de datos relacionales
• Java Data Base Connectivity (JDBC)
• Clases Statement, PrepareStatement, ResultSet y Connection
• Operaciones CRUD: Create, Read, Update, Delete
• Buenas prácticas de conexión a bases de datos

Módulo 8.2 — Multiprogramación y Programación en Red (10h)
• Principios de multiprogramación: clase Thread
• Interface Runnable
• Principios de la programación paralela
• Sockets: clase ServerSocket y clase Socket
• Clase PrintStream para comunicación entre procesos

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Conexión a base de datos con JDBC
P2 CRUD completo usando PrepareStatement y ResultSet
P3 Programa multihilo con la clase Thread
P4 Aplicación cliente-servidor con Sockets
P5 Proyecto: sistema Java con persistencia JDBC y multihilos
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NIVEL 9 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java EE Nivel I

Objetivo: Arquitectura cliente-servidor, patrones de diseño y fundamentos de Java Server Pages.

Módulo 9.1 — Arquitectura y Patrones de Diseño (10h)
• Repaso de HTML, CSS y bases de datos relacionales
• Arquitectura Cliente-Servidor
• Patrón Modelo Vista Controlador (MVC)
• Patrones Data Access Object (DAO) y Validate Object (VO)
• Arquitectura empresarial en Java (Client, Presentation, Business, Integration, Resources Tier)

Módulo 9.2 — Java Server Pages (JSP) (10h)
• Introducción a Java Server Pages (JSP)
• Servlets: ciclo de vida y funcionamiento
• Integración de JSP con los patrones MVC y DAO
• Buenas prácticas en el diseño por capas
• Despliegue de una aplicación JSP básica

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diagrama de arquitectura cliente-servidor de una aplicación
P2 Implementación del patrón MVC en un proyecto Java
P3 DAO y VO para acceso a una base de datos
P4 Servlet y JSP básicos desplegados en un servidor
P5 Proyecto: aplicación en capas siguiendo la arquitectura empresarial Java

NIVEL 10 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java EE Nivel II

Objetivo: Integración de JavaScript y AJAX en aplicaciones Java EE, y fundamentos de Java Server Faces.

Módulo 10.1 — AJAX, POJOs y Java Beans (10h)
• Repaso de JavaScript
• HTML, JavaScript y Asynchronous JavaScript and XML (AJAX)
• Plain Old Java Object (POJO)
• Java Beans y diferencias entre POJOs y Java Beans
• Uso de Java Beans en una JSP por medio de tags

Módulo 10.2 — Java Server Faces (JSF) (10h)
• Introducción al framework Java Server Faces (JSF)
• Facelets
• Componentes visuales de JSF
• Integración de JSF con Java Beans
• Buenas prácticas de front-end en aplicaciones Java EE

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Petición AJAX consumida desde una vista HTML
P2 Java Bean utilizado en una JSP mediante tags
P3 Formulario con componentes JSF y Facelets
P4 Integración de un Java Bean con una vista JSF
P5 Proyecto: interfaz web dinámica con JSF y AJAX
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NIVEL 11 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java EE Nivel III

Objetivo: Enterprise Java Beans y persistencia de datos con Java Persistence API.

Módulo 11.1 — Enterprise Java Beans (EJB) (10h)
• Entity EJB: persistencia gestionada por el contenedor (CMP) y por el bean (BMP)
• Session EJB con estado (Stateful)
• Session EJB sin estado (Stateless)
• Message-Driven EJB
• Casos de uso de cada tipo de EJB

Módulo 11.2 — Java Persistence API (JPA) (10h)
• Introducción a Java Persistence API (JPA)
• Mapeo objeto-relacional con JPA
• Uso de JSF incorporando JPA
• Buenas prácticas de persistencia en aplicaciones empresariales
• Transacciones en JPA

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Entity EJB con persistencia gestionada por el contenedor
P2 Session EJB Stateful y Stateless
P3 Message-Driven EJB para procesamiento asíncrono
P4 Entidad JPA mapeada a una tabla de base de datos
P5 Proyecto: aplicación JSF con persistencia JPA

NIVEL 12 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Java EE Nivel IV

Objetivo: Consumo y publicación de servicios web SOAP y REST en Java.

Módulo 12.1 — Fundamentos de Web Services (10h)
• Extensible Markup Language (XML) y JavaScript Object Notation (JSON)
• Web Services Description Language (WSDL)
• Universal Description, Discovery and Integration (UDDI)
• Simple Object Access Protocol (SOAP)
• Representational State Transfer (REST) y diferencias SOAP vs REST

Módulo 12.2 — Implementación JAX-WS y JAX-RS (10h)
• SOAP Web Services con JAX-WS
• Cliente JAX-WS
• RESTful Web Services con JAX-RS
• Cliente JAX-RS en Java
• Buenas prácticas de diseño de APIs web en Java

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Servicio web SOAP publicado con JAX-WS
P2 Cliente JAX-WS consumiendo un servicio SOAP
P3 Servicio RESTful publicado con JAX-RS
P4 Cliente JAX-RS consumiendo un servicio REST
P5 Proyecto: API web Java con endpoints SOAP y REST
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NIVEL 13 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Inteligencia Artificial para Programadores

Objetivo: Integrar Inteligencia Artificial en el desarrollo de software y construir aplicaciones que la aprovechen.

Módulo 13.1 — IA Aplicada al Desarrollo (10h)
• Qué es la IA: aprendizaje, resolución de problemas y toma de decisiones
• Tipos de IA aplicables al desarrollo: NLP, visión por computadora y modelos generativos
• Creación de chatbots inteligentes con APIs de IA
• Mejora de la experiencia de usuario con IA
• Detección de errores asistida por IA durante el desarrollo

Módulo 13.2 — Automatización y Despliegue (10h)
• GitHub Copilot para acelerar la escritura de código
• Automatización de pruebas asistida por IA
• Workflow con GitHub Actions para probar y desplegar una app con IA
• Optimización de rendimiento de modelos de IA
• Implementación de soluciones de IA en la nube

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Chatbot básico integrado con una API de IA
P2 Uso de GitHub Copilot en un proyecto real
P3 Automatización de pruebas asistida por IA
P4 Workflow de CI/CD con GitHub Actions para una app con IA
P5 Proyecto: app con IA integrada, de la idea al despliegue
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Perfil de Egreso y Salidas Profesionales
Al completar los 13 módulos del Diplomado, el participante habrá adquirido competencias integrales para el desarrollo de software
empresarial con Java.

Rol Profesional Niveles Requeridos

Desarrollador Junior Front-End (HTML5/CSS3) Módulos 1-2

Administrador de Bases de Datos (MySQL/PostgreSQL) Módulos 3-4

Desarrollador Java SE Módulos 5-8

Desarrollador Java EE (Empresarial) Módulos 9-12

Consultor de Desarrollo de Software con Java Módulos 1-13 (completo)

Al completar el Diplomado de Java, el participante habrá desarrollado competencias completas para
diseñar, programar y desplegar aplicaciones empresariales con Java SE, Java EE, bases de datos e

Inteligencia Artificial.
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