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DIPLOMADO EN

WEBMASTER
DISEÑO, MAQUETACIÓN Y DESARROLLO WEB COMPLETO

14 MÓDULOS · 280 HORAS ACADÉMICAS · TEÓRICO-PRÁCTICO

14 Módulos 280 Horas Académicas 70 Prácticas Desde Cero

Programa de Formación Especializada en Diseño y Desarrollo Web (Webmaster)

Photoshop · HTML5/CSS3 · WordPress · Bootstrap · PHP · JavaScript · MySQL · Claude / IA

Diplomado de Webmaster · UneWeb · WordPress · Bootstrap · PHP



Descripción General del Diplomado

Este Diplomado de Webmaster forma profesionales integrales capaces de diseñar, diagramar, maquetar, programar y
publicar sitios web completos. Combina diseño gráfico (Photoshop y diagramación digital), maquetación web (HTML5,
CSS3 y Bootstrap), gestores de contenido (WordPress), programación del lado del servidor (PHP y MySQL) e Inteligencia
Artificial aplicada a la productividad. Con 14 módulos que cierran con un proyecto final de sitio web publicado, el programa
cubre todo el ciclo de vida de un proyecto web. Certificado por el Ministerio de Educación, Código N° PR-07-017-11AC.

Modalidad Teórico-Práctica (50% teoría / 50% práctica)

Duración total 280 horas académicas distribuidas en 14 módulos

Prácticas 5 ejercicios prácticos por módulo (70 prácticas totales)

Nivel de entrada No se requieren conocimientos previos (inicia en Photoshop Nivel I)

Certificación Diplomado con acreditación de horas, avalado por el Ministerio de Educación (Código N°
PR-07-017-11AC)

Herramientas Photoshop, HTML5/CSS3, WordPress, Bootstrap, PHP, JavaScript, MySQL, Claude / IA

Estructura Curricular

Niv. Título del Nivel Horas Prácticas

1 Photoshop Nivel I 20 h 5

2 Diagramación Digital 20 h 5

3 HTML5 y CSS3 Nivel I 20 h 5

4 HTML5 y CSS3 Nivel II 20 h 5

5 WordPress Nivel I 20 h 5

6 WordPress Nivel II 20 h 5

7 Bootstrap 20 h 5

8 Lógica de Programación 20 h 5

9 PHP Nivel I 20 h 5

10 PHP Nivel II 20 h 5

11 JavaScript 20 h 5

12 MySQL 20 h 5

13 Inteligencia Artificial para Profesionales 20 h 5

14 Proyecto Página Web 20 h 5

TOTAL DEL DIPLOMADO 280 h 70
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NIVEL 1 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Photoshop Nivel I

Objetivo: Dominar las herramientas y técnicas fundamentales de Photoshop para composición y edición de imágenes digitales.

Módulo 1.1 — Interfaz y Ajustes de Imagen (10h)
• Vectores, píxeles y formatos de imagen
• La interfaz de Photoshop y personalización del espacio de trabajo
• Modos de trabajo y ajustes de imagen (dimensiones, filtros de ajuste)
• Herramientas básicas: selecciones, píxeles y vectores
• Capas de ajuste, máscaras y modos de composición

Módulo 1.2 — Filtros, Montajes y Exportación (10h)
• Opciones de fusión y transformaciones
• Filtros básicos: efectos fotográficos y de texto
• Uso de filtros y modos de composición en plantillas
• Creación de montajes con lazos, plumilla y mezcla de capas
• Exportación y formatos de salida

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Ajuste de imagen con capas de ajuste y máscaras
P2 Composición con modos de fusión y transformaciones
P3 Aplicación de filtros fotográficos y de texto
P4 Montaje fotográfico con herramientas de selección (lazo, plumilla)
P5 Proyecto: composición de imágenes con filtros y máscaras

NIVEL 2 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Diagramación Digital

Objetivo: Aplicar principios de diagramación y composición visual para diseño editorial y digital.

Módulo 2.1 — Fundamentos de Diagramación (10h)
• Retícula y sistemas de columnas
• Jerarquía visual y composición
• Tipografía: familias, jerarquías y legibilidad
• Teoría del color aplicada al diseño editorial
• Márgenes, sangrados y espacios en blanco

Módulo 2.2 — Diagramación Digital y Multiplataforma (10h)
• Diagramación para medios impresos vs. digitales
• Diseño adaptable en piezas digitales
• Preparación de artes para impresión (CMYK, sangrado, resolución)
• Exportación de piezas para web y redes sociales
• Maquetación de un documento multipágina

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Retícula de columnas para una revista digital
P2 Pieza editorial con jerarquía tipográfica definida
P3 Adaptación de una pieza impresa a formato digital
P4 Preparación de un archivo para impresión profesional
P5 Proyecto: documento multipágina diagramado completo
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NIVEL 3 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

HTML5 y CSS3 Nivel I

Objetivo: Estructurar sitios web con HTML5 y aplicar los primeros estilos con CSS3.

Módulo 3.1 — Estructura y Contenido (10h)
• Sintaxis y estructura de una página HTML5
• Etiquetas de texto, enlaces, listas e imágenes
• Etiquetas multimedia y semánticas
• Contenedores, tablas y bordes
• Formularios y sus elementos

Módulo 3.2 — Integración con CSS3 (10h)
• Etiquetas meta
• Integración de hojas de estilo CSS3
• Selectores básicos de CSS3
• Propiedades de texto, color y fondo
• Ejercicios prácticos combinando HTML5 y CSS3

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Maquetado de una página con etiquetas básicas de texto
P2 Página con listas, enlaces y elementos multimedia
P3 Formulario de contacto con sus elementos principales
P4 Integración de una hoja de estilos CSS3
P5 Proyecto: sitio web estático de una página (landing page)

NIVEL 4 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

HTML5 y CSS3 Nivel II

Objetivo: Dominar etiquetas semánticas, maquetación avanzada con Flexbox y diseño responsive con CSS3.

Módulo 4.1 — Semántica y Layout (10h)
• Estructura del cuerpo y etiquetas de la web semántica
• Etiquetas para multimedia
• Posicionamiento y Box Model
• Flexbox
• Transformaciones y transiciones

Módulo 4.2 — Responsive y CSS3 Avanzado (10h)
• Animaciones y Keyframes
• Canvas en HTML5
• Principios de Web Responsive
• Nuevos elementos de formulario
• Selectores avanzados (pseudoclases y pseudoselectores) y variables CSS3

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Maquetación con Flexbox de un layout de varias columnas
P2 Animación CSS3 con Keyframes
P3 Dibujo interactivo con Canvas HTML5
P4 Adaptación de un sitio existente a diseño responsive
P5 Proyecto: sitio web responsive completo
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NIVEL 5 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

WordPress Nivel I

Objetivo: Crear y configurar un sitio WordPress completo, incluyendo plantillas y primeros pasos de SEO.

Módulo 5.1 — Instalación y Configuración (10h)
• Descarga e instalación de WordPress
• Configuración inicial y creación de la estructura de contenidos
• Asignación de plantilla y personalización
• Difusión del sitio
• WordPress y SEO: módulos y consideraciones básicas

Módulo 5.2 — Plantillas y Módulos (Plugins) (10h)
• Control de la presentación en WordPress
• Creación y edición de menús
• Estructura de plantillas (XHTML/PHP), obtención e instalación
• Personalización de plantillas y derechos/licencias
• Arquitectura de módulos (plugins): instalación y activación

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Instalación y configuración inicial de un sitio WordPress
P2 Selección, instalación y personalización de una plantilla
P3 Creación de menús y estructura de navegación
P4 Instalación y configuración de plugins esenciales
P5 Proyecto: sitio WordPress publicado con SEO básico

NIVEL 6 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

WordPress Nivel II

Objetivo: Personalizar temas WordPress, gestionar plugins avanzados y preparar sitios para la venta a clientes.

Módulo 6.1 — Temas e Instalación Avanzada (10h)
• Instalación de WordPress local y remota
• Vender sitios web con WordPress
• Estructura básica de un theme (tema)
• Edición de un tema de pago (ejemplo práctico)
• Edición de un tema gratuito

Módulo 6.2 — Plugins Avanzados (10h)
• Plugins constructores (builders)
• Plugins de galería y slider
• Plugins de redes sociales
• Plugins de seguridad, rendimiento y backup
• Plugin de pop-up para suscripción y migración de sitios

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Edición de un tema de pago personalizado
P2 Instalación y configuración de un plugin builder
P3 Galería y slider configurados con un plugin
P4 Sistema de backup y plugin de seguridad configurado
P5 Proyecto: sitio WordPress listo para venderse a un cliente

Diplomado de Webmaster · UneWeb · www.uneweb.edu.ve · Pág. 5



NIVEL 7 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Bootstrap

Objetivo: Maquetar sitios web responsive de forma ágil con el framework Bootstrap.

Módulo 7.1 — Rejilla y Personalización (10h)
• La primera plantilla Bootstrap y diseño responsive
• Sistema de rejilla (grid): tipos, columnas y anidación
• Reseteo, desplazamiento y reordenamiento de columnas
• Personalización de Bootstrap con variables y mixins de LESS
• Compatibilidad con navegadores y accesibilidad

Módulo 7.2 — Tipografía, Componentes y Formularios (10h)
• Tipografía: titulares, texto, énfasis y clases CSS
• Tablas, imágenes y utilidades
• Listas, código y blockquotes
• Formulario básico, en línea y horizontal
• Estados y redimensionamiento de campos de formulario

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Plantilla Bootstrap con sistema de rejilla de 3 columnas
P2 Personalización de estilos con variables LESS
P3 Página con componentes tipográficos y utilidades de Bootstrap
P4 Formulario horizontal con validación de estados
P5 Proyecto: sitio web responsive completo con Bootstrap

NIVEL 8 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Lógica de Programación

Objetivo: Fundamentos del pensamiento algorítmico y la lógica computacional para programar en cualquier lenguaje.

Módulo 8.1 — Algoritmos y Datos (10h)
• Conceptos básicos y estructura funcional del computador
• Algoritmo, pseudocódigo, lenguaje de programación y programa
• Capacidad de abstracción y fases en la resolución de problemas
• Dato, tipo de dato, variables y constantes
• Operador de asignación, lectura y escritura estándar

Módulo 8.2 — Control de Flujo y Modularidad (10h)
• Condicional simple, compuesto y anidado
• Selección múltiple
• Estructuras iterativas: For, While, Do-While
• Acciones, funciones y paso de parámetros por valor y referencia
• Principios de modularidad y reutilización de código

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diagrama de flujo y pseudocódigo de un algoritmo cotidiano
P2 Algoritmo con condicionales anidados y selección múltiple
P3 Algoritmo iterativo con For, While y Do-While
P4 Programa modular con funciones y paso de parámetros
P5 Proyecto integrador: lógica para resolver un problema real
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NIVEL 9 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

PHP Nivel I

Objetivo: Fundamentos de PHP para generar contenido dinámico e interactuar con una base de datos.

Módulo 9.1 — Fundamentos de PHP (10h)
• Definiciones de PHP e instalación de PHP y MySQL
• Editores de texto para desarrollo PHP
• Variables y tipos de datos en PHP
• Operadores y estructuras de control
• Inclusión de archivos

Módulo 9.2 — Formularios y CRUD Básico (10h)
• Arreglos en PHP
• Procesamiento de formularios HTML con $_GET y $_POST
• Operación de insertar y consultar datos
• Operación de buscar y eliminar datos
• Operación de modificar datos y envío a un buzón de correo

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Instalación de un entorno PHP y MySQL
P2 Formulario procesado con $_GET y $_POST
P3 Operación de inserción y consulta de datos
P4 Operación de modificación y eliminación de datos
P5 Proyecto: administrador básico de datos

NIVEL 10 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

PHP Nivel II

Objetivo: Profundizar en operaciones con bases de datos, funciones y el desarrollo de un foro con búsquedas avanzadas.

Módulo 10.1 — CRUD Avanzado y Funciones (10h)
• Repaso del nivel 1 y operaciones CRUD con base de datos
• Insertar, consultar, modificar y eliminar registros
• Las funciones: definición y llamado
• El valor de retorno de una función
• Operadores de aritmética (suma, resta, multiplicación, división, módulo)

Módulo 10.2 — Foros, Búsquedas y Cookies (10h)
• Desarrollo de un foro abierto para los usuarios
• Buscador de varios campos
• Buscador de datos comunes
• Encuesta con resultados almacenados en un archivo TXT
• Gráficos de resultados estadísticos y cookies en PHP

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 CRUD completo integrado a una aplicación web
P2 Foro abierto con publicación de mensajes
P3 Buscador de datos por varios campos
P4 Encuesta con resultados almacenados y graficados
P5 Proyecto: sistema de encuestas con cookies
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NIVEL 11 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

JavaScript

Objetivo: Dominar la sintaxis base de JavaScript y las estructuras de control para dar dinamismo a páginas web.

Módulo 11.1 — Variables y Control de Flujo (10h)
• Formas de uso del código JavaScript y estructura de un proyecto
• Variables, tipos y conversión de datos (Parse, typeof)
• Operadores aritméticos, de comparación y de asignación
• Ventanas de alerta, confirmación y entrada de datos
• Condicionales y operador ternario

Módulo 11.2 — Iteración, Arreglos y DOM (10h)
• Estructuras For, While, Do-While
• Arreglos: declaración, concatenación, push, pop, splice
• Definición y llamado de funciones, arguments y operador rest
• Document Object Model (DOM)
• Clases Math y Date

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Validación de un formulario con ventanas emergentes
P2 Calculadora con condicionales y operador ternario
P3 Programa iterativo de manipulación de arreglos
P4 Funciones reutilizables con paso de argumentos
P5 Proyecto: mini-aplicación interactiva con el DOM

NIVEL 12 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

MySQL

Objetivo: Diseñar, consultar y administrar bases de datos relacionales con MySQL.

Módulo 12.1 — CRUD e Integridad (10h)
• Creación de bases de datos y tablas (CREATE, SHOW, DESCRIBE, DROP, ALTER)
• Carga y recuperación de registros (INSERT, SELECT)
• Operadores relacionales
• DELETE, UPDATE y TRUNCATE TABLE
• Clave primaria, autoincremento, clave foránea y valores NULL/UNSIGNED

Módulo 12.2 — Programabilidad y Administración (10h)
• Motores de almacenamiento y el motor InnoDB
• Procedimientos almacenados y funciones
• Disparadores (triggers)
• Vistas (views)
• Conectores MySQL (ODBC, .NET, J, PHP)

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Diseño y creación de una base de datos con tablas relacionadas
P2 Consultas CRUD completas sobre datos de prueba
P3 Procedimiento almacenado y disparador (trigger)
P4 Vista consolidada a partir de múltiples tablas
P5 Proyecto: base de datos completa para una aplicación real
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NIVEL 13 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Inteligencia Artificial para Profesionales

Objetivo: Utilizar y optimizar prompts en Claude y otras herramientas de IA para mejorar la productividad, generación de contenido y
automatización de tareas, sin necesidad de conocimientos técnicos previos.

Módulo 13.1 — Prompts e IA Generativa con Claude (10h)
• Anatomía de un prompt: rol, contexto, tarea, formato y restricciones
• Técnicas Zero-Shot, Few-Shot y Chain-of-Thought (CoT)
• Comparativa entre Claude, Gemini y Copilot
• Generación de artículos, informes y resúmenes ejecutivos con Claude
• Personalización de tono, extensión y formato según la audiencia

Módulo 13.2 — Contenido Visual y Multimedia con IA (10h)
• Extended Thinking y análisis de documentos extensos con Claude
• Investigación y datos en tiempo real con Gemini
• Generación de imágenes y mockups con Freepik AI
• Presentaciones ejecutivas con Gamma.app
• Vídeos con narración automática con Fliki.ai

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Biblioteca de prompts optimizados con Claude (Zero-Shot, Few-Shot, CoT)

★ Plan gratuito: Claude gratuito permite conversaciones ilimitadas para practicar.
P2 Comparación de Claude, Gemini y Copilot con el mismo prompt
P3 Presentación ejecutiva creada con Gamma.app e imágenes de Freepik AI

★ Plan gratuito: Gamma.app (400 créditos gratis) y Freepik AI (10 generaciones/día gratis).
P4 Guion y vídeo corto producido con Fliki.ai

★ Plan gratuito: Fliki.ai plan gratuito permite vídeos cortos.
P5 Proyecto: informe profesional, presentación y vídeo generados con IA

NIVEL 14 20 Horas Académicas | 5 Prácticas

Proyecto Página Web

Objetivo: Integrar todos los conocimientos del diplomado en el diseño, diagramación y publicación de un sitio web completo.

Módulo 14.1 — Planificación y Diseño (10h)
• Definición del alcance y los requerimientos del sitio
• Diagramación y wireframe de las páginas principales
• Diseño visual con Photoshop (piezas gráficas del sitio)
• Maquetación con HTML5, CSS3 y Bootstrap
• Elección entre desarrollo a medida o WordPress

Módulo 14.2 — Desarrollo, SEO y Publicación (10h)
• Implementación del sitio en WordPress o con HTML5/PHP a medida
• Integración de una base de datos (MySQL) si aplica
• SEO on-page y optimización de velocidad de carga
• Publicación en hosting con dominio propio
• Documentación técnica y presentación final

PRÁCTICAS DEL NIVEL
P1 Wireframe y diagramación del sitio a construir
P2 Piezas gráficas del sitio elaboradas en Photoshop
P3 Maquetación responsive con HTML5, CSS3 y Bootstrap
P4 Implementación del sitio (WordPress o a medida) con SEO básico
P5 PROYECTO FINAL: sitio web completo publicado con dominio propio
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Perfil de Egreso y Salidas Profesionales
Al completar los 14 módulos del Diplomado, el participante habrá adquirido competencias integrales para el diseño, desarrollo y
publicación de sitios web completos.

Rol Profesional Niveles Requeridos

Diseñador Gráfico Digital (Photoshop / Diagramación) Módulos 1-2

Maquetador Web Front-End (HTML5/CSS3/Bootstrap) Módulos 3-4, 7

Administrador de Sitios WordPress Módulos 5-6

Desarrollador Web Backend (PHP/MySQL) Módulos 8-12

Webmaster Integral Módulos 1-14 (completo)

Al completar el Diplomado de Webmaster, el participante habrá desarrollado competencias completas
para diseñar, diagramar, programar y publicar sitios web completos, integrando diseño gráfico,

WordPress, programación e Inteligencia Artificial.
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